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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
興味のあること/ポリシー

▼TECH
Vtuberは技術の進化と共に生まれてきたCGエンターテインメント
　そして架空の人物の存在感を高める疑似感覚的
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
イラストのスキル

ー指示書ー
メイン 胡桃
サブ ディルック,宵宮,クレー,おばけ

●メイン 胡桃
中央に胡桃を配置
表情はやや上向きで帽子をかぶせられて少しだけ驚いている感じ
（目を丸くしてる感じ）
ポーズは立った状態で、足は肩幅くらいに開き少し内股気味
左腕は肘を少し曲げて手には杯を持たせる（持ち方の参考画像参照）
右腕は伸ばし、手には護摩の杖を握らせる

●サブ
胡桃が伸ばした右の二の腕部分に宵宮が笑いながら羽をつける
（宵宮の身長は胡桃と同じくらい）
胡桃の右前の腰部分にクレーが花をつける（この時、クレーは後ろ向きで、背伸びして両腕を目いっぱい伸ばしてる感じで）
胡桃の頭にディルックが斜め後ろから不貞腐れた表情で帽子をかぶせる
（ディルックの方が頭1.5個ぐらい背が高い）
おばけは胡桃の帽子をかぶった状態で時計を胡桃に手渡ししようとするイメージ
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
タイトル　HGP創英角ｺﾞｼｯｸUB　　18pt

游ゴシック 本文　　
16pt　太字
12pt　太字
10.5pt　
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
何を知ったか/VPを学内の機材で実現・
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
VICONやVIVEの全景
パイプライン設計
どう見せる？？
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
2枚以上
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
模型やトラッキング精度等の実験、
合成マットが何を指しているかの説明
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
2枚以上
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
何をしたか概要/ARライブの企画・制作
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
何にこだわったか（１）
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
何にこだわったか　絵コンテ

任意のオブジェクトの外と内の境界線でマスクされるので
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u8 48H Virtual Production
Rieraier Filming Contest

7B Light 7,2 [dawn work]

4 8IFEILIAICK 249 3 0 W DR&Em%E
HET ST X MICSHN

BE 70y MER/T4 Lo 2—/BE

EH

TR HBEAZFENT
VPiRE
QL —HAHATDHAXZTT—7
QARKIR Tz 2/ D iR
QOERZVRAY FT/—REA(

EE

EDIRE]

HREE - > F VS
BEDEERDY IC—ABED
FZ7LSIZBTKICE-TIE
—BDIVR VRV AR a—

[ o “Light”%

SHLY—r ozl
Q®DMXBBRADIETE
OFg L Hic=E
QENSE~DLIA Y FEAL

Emo 70y FERETHDERTHE R v RZED LA~ ERE
V. BEZEHTTa4L7avalGhoEoEELE L THHEL

F L7
l oNe oNe oN o oNe oNe oNe oSN o oNe oo
< \ NP4 e X o 9% N N >
Q) ) T};D W?Z‘jgﬁ\«/ /N an:r_rvéy g N




48H VPFC _— = =

TECH (XR%#i)

PERFOMANCE Gagozx*n, #EH.

REDE N I GEE]7

QAR/XRFRR TR EM D ERIE R & KRB

QI/L—VEERLEAATTI—Y

KRA > b>»
HDEEILD_REIH DA 7 4 ATERE
hOBEMERT H Y bT,

Sl ZEEALBFVEANEHXATEZHFET
W AXTT—0%=RELE LT,

ARFKIRZRWS Z & T, 48K & W
DREWHIFIE R TEL EDREER
ZEOTIC, ZTDERICWDESERE
TSI e xAREICLE LT,

AT R
A AT R4S

Kpor 1>

FSABE AR

KRA> b>

WHDRRA 7 HEHOEENMNIEEEZELD
L—T AKX XAy b,

1Ay bORERESZHCELHICZL—ZH0N
TWEREEBI W AT T — U RRELFE LT,

Digitaicamplus

FEION - BFAARF 7V 7 FITh->TW
T, BEMNICEMOBRGERZET LIICID
ARFZ7> s bAxEMLF L7,



プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
絵コンテ
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プレゼンターのノート
プレゼンテーションのノート
撮影環境の特徴/狙えるショット/プロット絵コンテ/パイプライン
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